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PROGRAMMA @ IGIO\/EDT

8 SETFEN\BR‘E'
MATTINA |

2022
8:30 - 9:00 » Accoglienza e Saluti

9:00 - 9:45 » Luci e ombre
del mondo digitale a scuola
Prof.ssa Anna Oliverio Ferraris

9:45 - 10:30 » Soggetti, oggetti, contesti di formazione
dentro un mondo cambiato
Prof. Roberto Maragliano

10:30 - 11:00 » Discussant
(momento interattivo con i partecipanti)

11:00 - 11:20 » Pausa caffe

11:20 - 12:20 » Gruppi di lavoro .

12:20 - 13:00 » Relazione in plenaria - Input finale Relatori
13:00 - 15:00 » PAUSA PRANZO

POMERIGGIO

15:00 - 18:00 » Laboratori tematici disciplinari
Laboratorio 1: Geosocialmedia
(rivolto a scuole di ogni ordine e grado)
' Prof.ssa Catia Brunelli

Laboratorio 2: Collaborazione e creativita con il digitale:
insegnare italiano nell’era dei social media
b (rivolto a scuola secondaria di primo e secondo grado)
Prof.ssa Vittoria Paradisi

Laboratorio 3: La grande opportunita del social

per linsegnamento della fisica e della matematica
\ (rivolto a scuole di ogni ordine e grado)
Prof. Vincenzo Schettini

Laboratorio 4: Insegnare storia
. _con le nuove tecnologie: gamification
¥ e interazioni virtuali

- (rivolto a scuola secondaria
i primo grado)

rof.ssa Silvia Di Trani

Laboratorio 5: Schermi di pace
mj:rlvolfo a scuole di ogni ordine

: érado)
~ Prof. Fabrizio Leone
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PROGRAMMA @ VENERDI

9 SETFEN\BR‘E'
MATTINA -

2022
8:30 - 9:00 » Accoglienza e Saluti

9:00 - 9:45 » Impronta ambientale
del digitale: conoscerla p
Prof.ssa Giovanna Sissa

9:45 - 10:30 » Come contrastare I’appiattimento
cognitivo-relazionale della rete?
Dott.ssa Lisa lotti

10:30 - 11:00 » Feedback partecipanti sulle relazioni
(momento interattivo con i partecipanti)

11:00 - 11:20 » Pausa caffe

11:20 - 12:20 » Gruppi di lavoro

12:20 - 13:00 » Relazione in plenaria - Input finale Relatori |
13:00 - 15:00 » PAUSA PRANZO

POMERIGGIO

15:00 - 16:15 » Laboratori interattivi trasversali
Laboratorio 1: PLAY4! Uno urban game digitale
contro le discriminazioni di genere
e I'hate speech online
(rivolto a scuola secondaria di primo

e secondo grado)
Dott.ssa Chiara Aliverti
(Centro “Zaffiria”)

Laboratorio 2: Perché le STEAM sono
cosi importanti nell’educazione

del 21-esimo secolo?

(rivolto a scuole di ogni ordine

e grado)

Prof.ssa Rosangela Mapelli

. Prof.ssa Aurora Mangiarotti

© Laboratorio 3: Le opportunita
. del digitale a scuola

ivolto a scuole di ogni ordine
e grado)

‘:}.‘Prof ssa Catia Brunelli

SENIGALLIA N —

eas cvm.an.it
0734.674832
388.0733869



